( ) « ” “«
[ )| ; ?
( Serious Games)
Clark. C. Abt D
— 7 (1970)
o 21
2009
N N N 1.
N N ~ o 2001
e ) «
o N 720
2014 §
>> “ «“ . . ”
»
N »( . 8
(©)]
¢ “ : 16BXW004)

96 2019 4 ( 273

(

20



2019

4

273

97



o
o
~
~ ~
@
° °
1.
« ”
@o16
°
®
° °
”
~
~ ~
°
» o«

2019 4 ( 273

. 2016

o
o
» o«
(43
o
(43
~
“

i
66. 8%

”»
vy«
”
43
43
« ”
« ”
13



3

2019

4

»

273

99



“©

K] UL AL

RERTERIER SRS N = 17 77 1
1

1
I
I
I
)
]
TR RS )W---_.mm;._-_- T el g T2 ST
2

4.
@ « » ) 2014 1.
@ « b 2001 4-7 .
©) B Y « ) 2015 4
@ S >« ) 2005 5 .
® N “ 7 www. wenming. cn/specials/sxdt/sixthmd /sddmf/md_44139/.
© N S Y « ( ) ) 2015 3 .
(D Ernest Adams Joris Dormans. Game Mechanics: Advanced Game Design. New Riders Publishing. 2012. p. 272
® (2016 : http: //news. xinhuanet. com/yuqing/2017 —01/04/¢_129432155. htm 2017 1 .
@ Bandura A. Social Foundations of Thought & Action: A Social Cognitive Theory. Journal of Applied Psychology no.12 1986.
© . . L )« »1999 7
( ; )

100 2019 4 (213 )



